Gestione di percorsi formativi
nazionali e internazionali per
docenti, in presenza e online,
sulle tecnologie
digitali nell’educazione
Azione #25 PNSD




Progetto: Metodologie didattiche innovative
sulla gestione degli spazi, degli ambienti di
apprendimento
e sulle tecnologie digitali nelle scuole

Il progetto prevede la realizzazione di corsi di
formazione per docenti negli ambiti tematici
delle metodologie didattiche innovative, del
potenziamento delle discipline STEM, della
creazione e gestione degli spazi e degli
ambienti di apprendimento innovativi.




Formazione docenti

Video editing e musica

digitale come strumenti

didattici inclusivi (dalle
STEM alle STEAM)

15 ore intensive
residenziali (venerdi
pomeriggio, sabato,

domenica mattina) — 10
ore online

25 docenti (secondaria di
primo e secondo grado)

ISIS Valdarno

CODING e PESIERO

COMPUTAZIONALE

Principi di base del
CODING e della Robotica

25 ore
(15 ore in presenzae 10
ore online)

25 docenti (infanzia,
primaria, secondaria di
primo grado)

ISIS Valdarno

ROBOTICA E ROBOT
Corso avanzato di Robotica
- Metodologie e strumenti
per l'utilizzo della Robotica
nella didattica

25 ore
(15 ore in presenza e 10
ore online)

25 docenti (secondaria di
primo e secondo grado)

ISIS Valdarno

Future Classroom
Corso di formazione sulla
gestione di spazi ed
ambienti di apprendimento
innovativi sul modello della
Future Classroom

15 ore intensive
residenziali (venerdi
pomeriggio, sabato,

domenica mattina)
10 ore online

25 docenti (ogni ordine e
grado)

ISIS Valdarno




Obiettivi del corso Video editing e musica
digitale come strumenti didattici inclusivi
(dalle STEM alle STEAM)

» Far acquisire conoscenze sulle tecnologie per il video editing e
streaming, sulle tecnologie e gli aspetti didattici per I'insegnamento
della musica digitale, e competenze sull’utilizzo dei relativi software
e sulle nuove metodologie per favorire lo sviluppo della creativita
nel campo della musica e dellimmagine come strumenti
propedeutici ad una progettazione interdisciplinare che renda lo
studente protagonista.




Obiettivi del corso CODING e PESIERO
COMPUTAZIONALE

» Fornire conoscenze sul pensiero computazionale e sul suo
sviluppo, fornire competenze di base del coding figurativo e
coding unplugged, di robotica, ed abilita inerenti
I'individuazione della tipologia di robot adeguati al target di
riferimento e 'uso dei linguaggi di programmazione di base.




Obiettivi del corso
ROBOTICA E ROBOT

» Fornire conoscenze sul coding nella didattica, competenze di
programmazione nei vari linguaggi dedicati ai robot ed alle
automazioni utilizzate nell'industria 4.0, abilita operative
nell'uso di software e linguaggi di programmazione a livello

avanzato.




Obiettivi del corso Future Classroom

» Sviluppare il concetto di Future Classroom e di
trasformazione degli ambienti di apprendimento per
I'innovazione didattica, sulla base delle opportunita che le
nuove tecnologie dellinformazione e della comunicazione
offrono. Fornire abilita per la sperimentazione di nuove
metodologie didattiche, per sviluppare forme di insegnamento
in team, per progettare gli spazi in modo da facilitare attivita
diversificate durante la lezione e I'uso costante delle TIC.




